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1. Cuento para Navidad: La arañita
Autor: Padre Mamerto Menapace  OSB
Editora Patria Grande, Buenos Aires
  
Este cuentito podría ir como preparando la Navidad. Preparando la preparación. Nuestro Señor, nació allá en Belén. Esto lo cuanta la Biblia.
Al Rey Herodes le agarró un miedo feroz de que el rey que iba a nacer, o que acababa de nacer, según le contaban los magos, se convirtiera en su opositor. Su contrincante. Alguien que lo desbancara del puesto.
Era muy bestia este hombre, Don Herodes. Decidió liquidarlo.
Resulta que se enteraron también los vecinos y no faltó que se enteraran también los animales. Imagínense cuando los animales se enteraron que Herodes era tan bestia que quería matar a Dios, comenzaron a pasarse la noticia.
Se dijeron todos: -¿Cómo hacemos para ayudarlo? Todos los animales se pusieron de acuerdo en una cosa. Había una arañita de campo, medio grande, tranquila. La arañita estaba como a dos días de camino a Belén, desierto adentro.
 
Y la arañita se dijo: -¿Y yo que puedo hacer? Soy una pobre arañita. Ni siquiera soy venenosa.
 
Si yo en cambio fuera un camello, lo cargo. Aunque el camello es un bicho muy jorobado. Yo lo cargo sobre la espalda a Jesús y salgo siete días por el desierto y lo salvo. Si yo fuera un buey, pongo las guampas contra la pared y lo curto a patadas al que se arrime. ¿Pero yo, que puedo hacer? Soy una pobre arañita. Ni siquiera soy venenosa.
 
Y además estoy a dos días de camino. Pero en un momento así, sintió: -Bueno, Señor Dios, aquí estoy. Lo que soy, lo que tengo, lo pongo a tu disposición. Si vos creés que yo puedo ayudar en algo, aquí me tenés. Y ahí se quedó la arañita. Tranquila. Dijo: -Voy a estar a tu disposición.
 
Alerta. Alerta, pero calma. Como a dos días, la arañita miró el atardecer y vio venir a una señora joven con un chiquito arropado en un poncho y un señor medio raro, de más edad y con un bastón.
 
Y se dijo: -Son ellos. Y realmente eran ellos. Salieron del camino y entraron para pasar la noche en la cueva donde estaba la arañita. Y ahí si dijo ella. -Esa es la mía. Subió a la entrada de la cueva y se largó para abajo. Ató el piolín y se subió por la mitad y se hamacó. Lo ató para allá y lo volvió a atar para acá.
 
Y ahí sí, se dispuso a tejer una tela durante toda la noche. Una tela tuíllida. Imagínense una tela así. ¿Para qué iba a servir? Al final llegó la media noche y estaba tan cansada, tan consumida que de gorda quedó chupada.
 
Se quedó dormida en el centro de la tela. Vino la noche, el rocío y la cuajó a al tela de perlitas. Toda la tela de araña quedó como cuajada cubriendo toda la entrada de la puerta. Cuando ya estaba queriendo medio salir el sol, se sintió un galopar de caballos, un ruido de latones.
 
Era el batallón mandado por Herodes para buscar a Jesús. El rastreador adelante dijo: -Acá dejaron la huella. Entraron por aquella cueva, allá. Miren las huellas acá. Uno se tiró al suelo y sacó el sable como para entrar a liquidarlo -No, no pudieron haber estado allí ¿No ven que la puerta está toda cubierta por una tela de araña? Si hubieran entrado, hubieran roto la tela. Así que, no perdamos tiempo.
 
Y no hubo más remedio. Donde manda Capitán... En ese momento la Virgen y San José salieron y tuvieron que romper la tela. Dicen que la Virgen antes de salir, tomó a la arañita, la beso y le hizo una crucecita en el lomo.
Por eso cuentan las historias que esas arañitas grandes, mansas, de tela grande, que tienen una crucecita dorada en su lomo, son aquellas que la Virgen bendijo con su beso.
 
Y terminó el cuento. Parece un poco infantil. Pero fíjense ¿qué hizo la arañita? Simplemente hizo bien lo que sabía hacer y lo hizo en el momento oportuno. Y eso es impagable.
 
Todos tenemos un aporte que hacer en la vida. Lo importante es hacer bien lo que sabemos hacer y en el momento oportuno. Probalo
 
2. Misión de Navidad
Recomendamos para los sábados y domingos previos a la navidad organizar y realizar con los Aspirantes Misiones de Navidad por el barrio. También si la parroquia realiza gestos o misiones de navidad, es importante apoyar y participar de dichas actividades. 
 
Propuestas: 
- Armar con los chicos una misión navideña y/o colaborar con la misión navideña de la parroquia o de otra institución.
- Confeccionar  junto con los Aspirantes un pesebre para llevar a sus casas: www.enlaescuelademabel.com/wp-content/2009/11/pesebr12.gif 
- Regalarle a cada familia la oración para bendecir la mesa navideña.
- Invitar a las familias de los Aspirantes a la Misa de Nochebuena.
 
 
3. Subsidio de Navidad: “Un regalo para todos”
La Vicaría de Niños nos ofrece para la Navidad un subsidio, que podemos aprovechar por sus interesantes propuestas en: www.vicariani.com.ar 
También tenes las canciones de navidad en la página de la Vicaria de Niños: http://www.vicariani.com.ar/mp3.php?cual=navi2010 
 
4.Rutas Aspirantes
Por segundo año vamos a hacer el concurso en el que vos y tus aspis pueden arrancar el año con un gran premio. Para eso tienen llevarse de vacaciones la remera de los aspis o la bandera. Mandan la foto  a este mail y la parroquia de la foto más votada se gana un gran premio en Marzo de 2011. 
Para más información: http://aspirantes.blogspot.com/2010/11/rutas-aspirantes-2011.html
5. Juegos 
 
1. EL PAÑUELO:
                MATERIAL: Un pañuelo, una pañoleta o un trozo de tela.
                PARTICIPANTES: Sin límite.
                EDADES: De 7 - 8 años en adelante.
                DESARROLLO: Se forman dos equipo, y dentro de cada equipo se numeran como quieran con el número de participantes que haya. Se colocan en línea enfrentados a una distancia de 10 a 15 metros, y en medio de ambos equipos se sitúa una persona cogiendo un pañuelo con la punta de su mano. Al decir esta persona un numero, por ejemplo: “El uno” los jugadores números uno de cada equipo deberán salir corriendo a coger el pañuelo e intentar llevárselo a su campo, si lo consigue eliminara al jugador del equipo contrario (y en el equipo del eliminado deberán recomponerse los números pues posiblemente algún jugador deberá llevar más de un numero). Si lo coge un jugador y en la carrera hacia su campo el otro es capaz de pillarlo, es el jugador pillado el eliminado. Y si a la hora de coger el pañuelo, no lo cogen ninguno de los dos y uno pasa de la línea imaginaria que marcaría el que sujeta el pañuelo con los pies, este quedaría eliminado.
                OBSERVACIONES: Este juego se puede complicar más metiendo más de dos equipos. O que haya un pañuelo por equipo y deban cogerlo, volver a su campo y atárselo a un compañero.
 
 
2. LOS COCODRILOS:
                MATERIAL: Ninguno.
                PARTICIPANTES: Sin límite.
                EDADES: De 7 - 8 años en adelante.
                DESARROLLO: Todos los participantes se colocan en un extremo de un terreno previamente delimitado, de aproximadamente 20x10 metros. Se nombra a un participante que se ubicará en el medio del terreno, a su indicación todos los participantes deberán correr evitando al participante que estaba en el medio. Los participantes que sean atrapados por éste deberán cogerse de las manos y, sin soltarse, tratarán de atrapar a los otros jugadores que atraviesan el terreno. Cuando hayan llegado todos al lado contrario, se volverá a repetir pero corriendo hacia el otro lado. Ganará el jugador que sea el último en ser atrapado.
                OBSERVACIONES: Ninguna.
 
 
3. EL GATO Y EL RATÓN:
                MATERIAL: Ninguno.
                PARTICIPANTES: Sin límite.
                EDADES: De 7 - 8 años en adelante.
                DESARROLLO: Un jugador será el gato (el que paga) y otro el ratón (al que ha de pillar el gato), el resto de jugadores se ponen por parejas y se colocan mirándose y cogidos por las manos (dejando un hueco para que quepa una persona entre ellos). El gato deberá intentar pillar al ratón y si lo pilla se intercambian los papeles. Pero para poder escaparse del gato, el ratón puede colarse en el hueco que hay entre dos personas y cogerse el con la persona que tenga de cara, así pues dejara a la persona que esta a su espalda con el papel de ratón.
                OBSERVACIONES: Otra variante podría ser que si el ratón se mete en una casa el que salga en su lugar lo haga como gato y el anterior gato pase a ser ratón.
 
Fuente: juegos.com
 
 
6. Informaciones.
 
 NO TE QUEDES SIN TU REMERA!!!
Todos los aspirantes de Buenos aires quieren tenerla. 
Talles para Aspirantes - Talle para dirigentes
Para que tengas tu remera de aspirantes o por consultas: aspirantes@gmail.com (Asunto: REMERAS) 
 Atención
Te ofrecemos un Material Formativo para iniciar un grupo de Niños-Aspirantes. 
El material consta de una planificación anual  y de los contenidos de los encuentros. Para más información: aspirantes@gmail.com
 
Aspirantes de Acción Católica
La Acción Católica propone un camino espiritual para los chicos (desde los 6 años hasta los 12 años) en “Aspirantes”. “Aspirantes” es un tiempo de encuentro con Jesús y su Iglesia, mediante actividades, juegos, dinámica, campamentos, etc. 
En concreto queremos: 
 
* Hacerles llegar mensualmente un subsidio formativo para el grupo “Aspis al toque”.
* Dar apoyo a aquellos delegados o dirigentes que estén trabajando con Aspirantes de Acción Católica o quieran iniciar un grupo.
Para todos los que estén interesados, se pueden comunicar con nosotros a: aspirantes@gmail.com
Acción Católica Argentina – Área Aspirantes
Montevideo 850 2° Piso  – ( 4812-2524 – 4813-1732
Consultas, comentarios y otros a: + aspirantes@gmail.com  – www.aspirantes.blogspot.com
 
¡Alabado sea Jesucristo! ¡Por siempre sea alabado!
